КВН: конкурс всезнающих и наимудрейших.

Игра по теме «Африка»
 7 класс

Коровко Е.Г., учитель географии МОУ СОШ №7
Игра проводится после изучения темы «Африка», как закрепление материала.

Команды по 5-6 человек. Каждая команда – представители «различных племён Африки».
Ход игры:

Звучит музыка (бой африканских барабанов), на экране – изображение африканских ландшафтов. Учитель читает стихотворения об Африке.

Учитель: «Сегодня у нас в гостях наимудрейшие и всезнающие старейшины разных племён Африки. Давайте познакомимся. К нам прибыли племена из Северной, Южной и Центральной Африки.

1 конкурс «Домашнее задание»

Каждое племя готовит заранее название, девиз и представление в творческой форме (учитываются костюмы и музыкальное сопровождение).

2 конкурс «Стремительная атака»

Каждое племя должна назвать «Самое-самое» в Африке:

-Самый жаркий материк;

-Самая длинная река;

-Самая большая пустыня;

-Самая высокая температура;
-Самые протяжённые разломы на суше и т.д.

3 конкурс «Зашифрованное письмо»

Каждое племя получает зашифрованное письмо от неизвестного племени. Необходимо расшифровать эти письма. Они состоят из отдельных частей слов – терминов связанных с Африкой. Соберите слова из частей и объясните, что они означают.

	мей
	на
	па

	рус
	лас
	ат

	миб
	пи
	пиг



Слова: пигмей, папирус, Атлас, Намиб.
	аф
	пи
	го

	беду
	канеры
	кон

	ри
	ин
	ока


Слова: африканеры, бедуин, Конго, окапи.

	бао
	па
	зу

	ге
	ник
	фи

	лус
	баб
	рд


Слова: баобаб, зулус, гепард, финик. 
	лея
	по
	рег

	туа
	мум
	по

	са
	гил
	лим


Слова: гиллея, Лимпопо, туарег, самум.
Конкурс 4 «Загляни в мой дом»
Народы Африки живут в разных условиях, у каждого народа свои традиции, дома во многом зависящие от природных условий.
Каждая команда получает вопрос и, обсудив, отвечает.

Вопросы:
1.Какое малорослое племя проживает в экваториальном лесу?  Как устроено его жилище?

2. Какой народ называют «Синие призраки пустыни»? Как устроено их жилище?

3. Какие народы проживают в Восточной Африке? Из каких материалов строят они дома, как дома выглядят?

4. Почему дома некоторых Африканских племён строят приподнятые над землёй, где могут обитать эти племена?

Конкурс 5 «Старейшин»

Старейшины племени должны хорошо разбираться в планах и картах, знать местность, чтобы водить своё племя на охоту. Вы должны пройти свой маршрут, намеченный на карте и подписать географические объекты. Старейшинам выдаются «немые» карты и они выполняют задание без помощи племени.

1 маршрут: Нил-Чад-Намиб-Оранжевая-Килиманджаро.

2 маршрут: Сахара-_Эфиопское нагорье-Танганьика-Намиб-Оранжевая.
3 маршрут: Калахари-Драконовы горы-Восточно-Африканское плоскогорье-Ньяса-Нигер.

4 маршрут: Капские горы-Лимпопо - Конго-Эфиопское-Ливийская пустыня.

Конкурс 6 «Пойми меня».
Племена хоть и говорят на разных языках, должны понимать друг друга. С помощью жестов и пантомимы вы должны показать растение и животное, а  ваши соперники должны отгадать их и назвать природную зону, где эти объекты можно встретить.

1. Слон, баобаб (савана)

2. Кактус, змея (пустыня)

3. Обезьяна, пальма (влажный экваториальный лес)

4. Верблюд, финиковая пальма (оазис)

Конкурс 7 «Конкурс загадок»

Загадки:

- горы – сборник карт

- почему эту траву называют «слоновьей»

- этот плод называют «хлебом пустыни»

- водопад в честь королевы

- пословица «Королева пустыни, она всегда держит голову в огне, а ноги в воде»
- эту реку называют «Крокодилова река»

- плод этого дерева называют «Обезьяний хлеб»

- эту гору называют «Горой бога холода»

Между конкурсами при подведении итогов учитель зачитывает дополнительные, удивительные факты.

Игра выходит весёлой, познавательной и интересной и даёт возможность учителю выявить пробелы в знаниях по теме «Африка».

Дополнительные факты:

1. На острове Занзибар в каждом доме главное – дверь. Её делают из ценных парод древесины и украшают резьбой, так, что дверь становится произведением искусства. Двери – национальное достояние, их нельзя вывозить из страны(местная шутка «Сначала ставится дверь, а к ней пристраивается дом»).
2. В пустынях развито «трёхэтажное» земледелие: 1 этаж – финиковая пальма
2 этаж – абрикосовое дерево

3 этаж – овощи.

3. Удивительные растения:

- Драконово дерево

- Огуречное дерево

- Плоды кактуса – сладкие, съедобные как дыни

- Колбасное дерево

4. Геркулесовы столбы – скалы Гибралтара

    мираж – призрак пустыни

    верблюд – корабль пустыни

    гарматан – ветер из Сахары

     самум – буря в пустыне

    красное море – название по цвету водорослей и т.д.
