1.

Эти две игры созданы по типу известной телеигры «Своя игра».
Могут использоваться как для командной игры, так и для индивидуальной.

Главное поле игры – таблица с разными категориями вопросов, которые являются темами и разной «стоимостью» вопросов в зависимости от их сложности.

Выход на вопрос и возвращение на игровое поле происходит по гиперссылкам

Игра позволяет:

- быстро повторить основные понятия;

- увидеть темы, которые лучше усвоены;

- увидеть на что направленная мотивация: на достижение успеха или на избегание неудачи.
