2. 
Игра создана по подобию известной детской игры. Отличие в том, что чтобы получить на игровом поле свой значок (Х или О), необходимо ответить на вопрос, который соответствует данной клетке. Игра лучше подходит для 2-х участников. Игровая задача – набрать как можно больше баллов. Балл начисляется за каждый правильный ответ и  дополнительные – за то, что значки игрока размещаются по вертикали, горизонтали или диагонали (как в детской игре).

 Игра повышает активность учащихся и позволяет закреплять зрительный образ объекта или явления, т.к. на слайде кроме вопроса обязательно есть фотография или рисунок.
Переход с главного игрового поля на слайды с вопросами и обратно происходит с помощью гиперссылок.

